Nazwa
kwalifikacji:

Oznaczenie
kwalifikacji:

Numer zadania:

Kod arkusza:

Plik pobrany ze strony https://www.Testy.EgzaminZawodowy.info

Wykonywanie i realizacja projektéw multimedialnych
A.25

02
A.25-02-17.06

Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: logo
Uwaga: Kryteria R.1.1 do R.1.6 nalezy sprawdzi¢ na podstawie pliku wektorowego
R.1.1 Logo zostato wykonane w programie do grafiki wektorowe;j
R.1.2  |Minimalna liczba kolorow w projekcie znaku graficznego wynosi 3
R.1.3 Napis/nazwa STUDIO NAGRAN ANDANTE jest w kolorze RGB (0, 3, 3)
R.1.4  |Nazwe STUDIO NAGRAN ANDANTE wyedytowano wielkimi literami.
R.1.5 Logo ma tlo o wymiarach 130x100 mm (brak spadow)
R.1.6  |Kolor tta logo to RGB (239, 65, 35) z doktadnos$cig £2
R.1.7  |W logo umieszczono znak graficzny nawigzujacy do dziatalnosci studia
R.1.8  JLogo nie zawiera znakow graficznych przedstawionych jako przyktady w zadaniu
R.1.9  |Logo zostato zapisane w formacie grafiki rastrowej (jest zgodne z plikiem wektorowym)
R.L10 Pliki o nazwach .Iogo grafika_wektorowa 1 logo_grafika_rastrowa zostalty zapisane w
folderze PESEL 1 nagrane na plyte CD
R.2 Rezultat 2: elementy ksi¢gi znaku
R.2.1 Ksiega znaku zawiera logo kolorowe i w skali szaros$ci
RO Ksigga znaku zawiera wizualizacje logo na dwdch pamieciach pendrive wypetnionych
r6znymi kolorami o dowolnym ksztatcie
R23 Na obu pamigciach typu pendrive zamieszczono zaprojektowane logo (mieszczace si¢ w
konturach obiektu)
R.2.4 Ksigga znaku zawiera dwie latarki wypelnione r6znymi kolorami
R.2.5 Na obu latarkach zamieszczono zaprojektowane logo (mieszczace si¢ w konturach obiektu)
R26 Z lewej strony slajdu zamieszczono kolorowe logo, a z prawej strony slajdu umieszczono
prostokaty wypetnione zdefiniowanymi kolorami logo
R.2.7 Ksigga znaku zawiera definicje wszystkich kolorow zastosowanych w logo
R.2.8 Kolory zostaty zdefiniowane w systemach barwnych: CMYK oraz RGB
Opisane w ksiedze znaku warto$ci sktadowych chromatycznych tla i napisu wynosza:
R.2.9 |- napis: RGB (0, 3, 3) / CMYK (90, 77, 62, 96)
- tto: RGB (239, 65, 35) / CMYK (0, 84, 87, 0)
- ICWUT SUULLY Sldjut ZallllITSZCZ01IU TUZg0 W SKAlIl SZ4I050THd 27 PIdwl] SUUITY Sldjuu
R.2.10  Jumieszczono zdefiniowane w systemach barwnych: CMYK oraz RGB szaro$ci, ktore
R.3 Rezultat 3: prezentacja (ocena na podstawie pliku prezentacja ANDANTE)
R.3.1 Prezentacja sktada si¢ z 5 slajdow
R.3.2 Zmiana kazdego slajdu nastgpuje doktadnie co 5 sekund
R33 Na kazdym slaj dzie prezentacji zdefiniowane jest tto o barwie: RGB (80, 0, 15) osadzone za
o pomocg polecenia Formatuj tto
R.3.4  |Naslajdzie nr 1 znajduje si¢ kolorowe logo
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Zostala zachowana kolejnos¢ slajdow: 1 slajd - kolorowe logo, 2 slajd - kolorowe logo oraz
kolory zdefiniowane w RGB 1 CMYK, 3 slajd - logo w skali szaro$ci wraz z barwami

R.3.5 . . . i . . .
zdefiniowanymi w CMYK 1 RGB, 4 slajd - propozycja logo zamieszczona na pamig¢ciach
typu pendrive, 5 slajd - propozycja logo zamieszczona na latarkach
Efekty przejscia slajdow zastosowano w nastepujacej kolejnosci: slajd nr 1 -Zaluzja,

R.3.6 slajd nr 2 - wypychanie, slajd nr 3 - losowe pasy, slajd nr 4 - Zaluzja, slajdnr 5 -
rozpraszanie

R.3.7  |Prezentacj¢ zapisano pod nazwa prezentacia ANDANTE w folderze PESEL

R.3.8 Prezentacje zapisano w formacie PPTX
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