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CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu
EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Montaz dzwigku
Symbol kwalifikacji: AUD.08

Numer zadania: 02

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
, . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem osrodka
Czas trwania egzaminu: 180 minut. AUD.08-02-25.06-SG
EGZAMIN ZAWODOWY PODSTAWA PROGRAMOWA
Rok 2025 2019

CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

2.  Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

— oznaczenie kwalifikaciji,

— numer zadania,

— numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 4 strony i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub

inne usterki zgtos przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

5. Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

6. Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

7. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizaciji
pracy.

8. Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zgtos gotowos$¢ do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj sie do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

9. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

10. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opuscic¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

> w

Powodzenial!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$¢

Uktad graficzny
© CKE 2020

Wiecej materialéw na stronie https://www.Testy.EgzaminZawodowy.info




Plik pobrany ze strony https://www.Testy.EgzaminZawodowy.info

Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj montaz fragmentu audiobooka na podstawie zamieszczonego w arkuszu egzaminacyjnym tekstu
scenariusza, wykorzystujgc zrodtowe pliki dzwiekowe zapisane w folderze o nazwie PLIKI AUDIO, na pulpicie
komputera.
Utworz na pulpicie komputera folder roboczy i nazwij go numerem stanowiska.
Utworz w programie do edycji dzwieku projekt montazowy audiobooka z parametrami: 44,1 kHz/24-bit.
Przekonwertuj do parametréw projektu montazowego pliki zrodtowe i zapisz je w folderze roboczym pod
takimi samymi hazwami.
Utworz osobng sciezke dla lektorki, jedng wspding sciezke stereo dla muzyki oraz osobne $ciezki dla efektow
dzwigekowych.
Gtos lektorki oczy$¢ ze zbednych odgtosow pomiedzy czytanymi wyrazami.
Po zakonczeniu montazu, zmontowany audiobook zapisz w swoim folderze roboczym w nastepujacych
formatach plikéw:

— WAVE PCM, stereo, 44,1 kHz/16-bit

— MP3, stereo, 320 kbps, 48 kHz
Warto$¢ szczytowa poziomu sygnatu nie moze przekraczac -0,5 dBFS.
Catkowity czas trwania pliku wynikowego nie moze przekraczaé¢ 3 minut i 30 sekund.
Pliki wynikowe nazwij numerem stanowiska.
Wykonaj archiwizacje plikow wynikowych do pliku o nazwie: archiwizacja_sesji_Poszukiwanie_skarbu.zip.
Plik archiwum umie$¢ na pulpicie komputera. Projekt montazowy pozostaw otwarty na stanowisku
egzaminacyjnym, nie wytgczajgc komputera.

Lista plikéw fragmentu audiobooka ,,Poszukiwanie skarbu”
Burza.wav
Fale.wav
Grzmotl.wav
Grzmot2.wav
Kartka.wav
Lektorka.wav
Muzykal.wav
Muzyka2.wav
Muzyka3.wav
Ratunku.wav
Ryk.wav
Uderzenie.wav
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Fragment audiobooka ,,Poszukiwanie skarbu”
Scenariusz

W nawiasach, czcionkg pogrubiong, zapisano informacje dla realizatora dzwieku, dotyczgce zabiegow
montazowych audio. Kursywg napisany jest tekst audiobooka zawarty w pliku Lektorka.wav.

(Wprowadz muzyke plik Muzykal.wav od poczatku utworu.)
(Od 14-tej sekundy muzyki wprowadz tekst lektorki z pliku Lektorka.wav.)

Nad rybackg wioskg stychac byto pierwsze krzyki mew, gdy stary rybak Mateusz wyruszat w podréz swojego
zycia. W dfoni trzymat zwinietg kartke, zawierajgcg informacje dotyczgcg skarbu.

(W tle caly czas gra Muzykal.wav. Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz dzwiek
szeleszczacej kartki - plik Kartka.wav z dodanym wyraznym pogtosem typu Hall. Po wybrzmieniu
pliku wprowadz dalszy tekst z pliku Lektorka.wav.)

Kuter, ktérym Mateusz wyruszat, choc¢ stary i skrzypigcy byt jedynym przyjacielem rybaka. O wschodzie
stonca niebo przybierafo btekitng barwe, powietrze byto czyste i rzeSkie, a morze delikatnie kotysafo to6dz.
Zanim Mateusz wyptynat na gtebokie wody, jeszcze raz odwrocit gtowe, by spojrze¢ na rodzinng wioske.
Kuter z kazdg chwilg oddalat sie od brzegu, wkrotce zniknety z pola widzenia ostatnie zabudowania. Rybak
Znhalazt sie ha petnym morzu.

(Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz plik Fale.wav z pogtosem typu Plate oraz zastosuj
krétkie Fade in i Fade out dla pliku Fale.wav.

Po wybrzmieniu drugiego szumu fali wprowadz dalszy tekst z pliku Lektorka.wav.)

Z godziny na godzine storice grzato coraz mocniej. Wokot dato sie stysze¢ wesote pluskanie matych rybek.
Wietrzyk delikatnie chtodzit rozgrzane powietrze. Mateusz rozmyS$lat, na co przeznaczy tak wielki skarb, gdy
nagle wszystko ucichto

(Z 6-sekundowym crossfadem od tego miejsca rozpocznij wprowadzanie pliku Muzyka2.wav. Plik
Muzykal.wav powinien sie stopniowo wyciszaé, ale bez zbytecznego zwracania uwagi stuchacza.)

wiatr, plusk ryb, nawet sforice jakby na chwile wstrzymato oddech.

(W tym miejscu powinna juz byé styszalna tylko muzyka z pliku Muzyka2.wav, przerwa w tekscie
czytanym przez lektorke jest zrobiona specjalnie.)

Rybak rozejrzat sie wokot i z przerazeniem dostrzegt na horyzoncie szybko zblizajgcy sie czarny trojkat.
Niebezpieczenstwo jest tuz, tuz, zaraz zaatakuje... Cisza. Rekin przeptynat pod fodzig i wynurzyt sie z drugiej
strony. | znow sie zanurzyt, tym razem uderzyt o dno kutra.

(Bez rozcinania tekstu wprowadz dzwigek uderzenia rekina w t6dz - plik Uderzenie.wav z dodanym
wyraznym poglosem typu Plate.)

Wypltynat i jakby wzbijajgc sie ponad powierzchnie wody rozpostart szczeke, by zaatakowac t6dz.

(Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz plik Ryk.wav z wyraznie styszalnym pogtosem typu
Hall 100% Wet. Na wybrzmieniu pogtosu wprowadz dalszy tekst z pliku Lektorka.wav.)

Nie miat jednak szans w starciu z harpunem rybaka i wkrotce wielki rekin opadat na dno. Stonce chylito sie
Jjuz ku zachodowi i zmeczony Mateusz zapadt w sen. Pokonany rekin okazat sie jedynie przewodnikiem
stada. Niebawem kolejne rekiny zaatakowaty t6dz i po chwili rybak znalazt sie w wodzie atakowany przez
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drapiezne ryby. Zartacz biaty juz ciaggnat go w kierunku morskiego dna, Mateusz zdotat jedynie wypowiedzieé¢
dwukrotnie stowo

(Dokonaj ciecia pliku Lektorka.wav i wprowadz plik Ratunku.wav z duzym pogtosem typu Room.
Zastosuj filtr Low Pass ustawiony na czestotliwosé 450 Hz, aby uzyskaé wrazenie krzyczenia spod
wody.)

Ratunku...Ratunku...

(W czasie trwania pierwszego stowa ,Ratunku" rozpocznij wprowadzanie kolejnej muzyki z pliku
Muzyka3.wav poprzez 4-sekundowy Crossfade z dotychczas odgrywanym plikiem Muzyka2.wav.
Po wybrzmieniu drugiego stowa ,,Ratunku” wprowadz dalszy tekst z pliku Lektorka.wav, tu juz
powinna graé Muzyka3.wav.)

Zbudzity go silne podmuchy wiatru i duze krople deszczu, niebo przeszyta wielka btyskawica, za nig podazyt
grzmot,

(Bez rozcinania tekstu wprowadz dzwiek grzmotu z pliku Grzmotl.wav wyraznie styszalny z lewej
strony panoramy.)

potem drugi,

(Bez rozcinania tekstu wprowadz dzwiek grzmotu z pliku Grzmot2.wav wyraznie styszalny z prawej
strony panoramy.)

trzeci. Nad morzem rozpetata sie wielka burza.

(Od stow ,,Nad morzem" wprowadz z krétkim Fade in dzwiek Burza.wav. Dzwiek ma by¢ odtwarzany
réwnolegle z tekstem lektorki i muzyka.)

Stary kuter nie byt w stanie utrzymac kursu, zdany byt jedynie na taske wiatru. Po dwdch godzinach nawatnicy
t0dz uderzyta o brzeg.

(W tym miejscu rozpocznij wyciszanie dzwieku Burza.wav, Fade out nie moze by¢ jednak dtuzszy niz
4 sekundy. Réwnoczesnie z zakonczeniem tekstu czytanego przez lektorke powinien rozpoczaé sie
tez Fade out muzyki, az do konica pliku.)

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.
Ocenie beda podlegac 4 rezultaty:

— projekt montazowy audiobooka,

— zmontowany audiobook zgodnie ze scenariuszem,

— zastosowane procesory przetwarzajgce dzwiek,

— zarchiwizowane pliki wynikowe.
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