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Nazwa kwalifikacji: Montaż dźwięku 
Oznaczenie kwalifikacji: AUD.08 
Numer zadania: 02 
Wersja arkusza: SG 

 
Wypełnia zdający 

Numer PESEL zdającego* 
 
 
 
 
 

         Czas trwania egzaminu: 180 minut.                     AUD.08-02-23.06-SG 

EGZAMIN ZAWODOWY 
Rok 2023 
CZĘŚĆ PRAKTYCZNA 

 
Instrukcja dla zdającego 

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swój numer PESEL            
i naklej naklejkę z numerem PESEL i z kodem ośrodka. 

2. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejkę z numerem PESEL oraz wpisz: 
− swój numer PESEL*, 
− oznaczenie kwalifikacji, 
− numer zadania, 
− numer stanowiska. 

3. KARTĘ OCENY przekaż zespołowi nadzorującemu. 
4. Sprawdź, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera błędów. Ewentualny brak stron lub 

inne usterki zgłoś przez podniesienie ręki przewodniczącemu zespołu nadzorującego. 
5. Zapoznaj się z treścią zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten 

nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu. 
6. Czas rozpoczęcia i zakończenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczący zespołu 

nadzorującego. 
7. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczeństwa i organizacji 

pracy. 
8. Jeżeli w zadaniu egzaminacyjnym występuje polecenie „zgłoś gotowość do oceny przez podniesienie 

ręki”, to zastosuj się do polecenia i poczekaj na decyzję przewodniczącego zespołu nadzorującego. 
9. Po zakończeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim 

stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczącego zespołu nadzorującego. 
10. Po uzyskaniu zgody zespołu nadzorującego możesz opuścić salę/miejsce przeprowadzania egzaminu. 

Powodzenia! 

* w przypadku braku numeru PESEL – seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzającego tożsamość 
 
Układ graficzny 
© CKE 2020

Arkusz zawiera informacje 
prawnie chronione do momentu 

rozpoczęcia egzaminu 

 
 

Miejsce na naklejkę z numerem 
PESEL i z kodem ośrodka 

PODSTAWA PROGRAMOWA 
2019 
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Zadanie egzaminacyjne 
 

Do wykonania zadania egzaminacyjnego przygotowano na pulpicie folder o nazwie PLIKI AUDIO, w którym 
zapisano pliki z  efektami dźwiękowymi.   
  
Wykonaj montaż ścieżki dźwiękowej zgodnie ze scenariuszem zamieszczonym w arkuszu egzaminacyjnym.   
  
W tym celu:  

−  stwórz na pulpicie komputera folder roboczy i nazwij go numerem stanowiska;  
−  w programie do edycji dźwięku utwórz projekt montażowy z parametrami: 24 bity/48 kHz.  
−  przekonwertuj do parametrów projektu montażowego pliki źródłowe i zapisz je w folderze roboczym 

pod takimi samymi nazwami.  
  
Pliki wynikowe nazwij numerem stanowiska.  
  
Wykonaj archiwizację plików wynikowych do pliku o nazwie archiwizacja.zip    
  
Plik archiwum umieść na pulpicie komputera.   
  
Projekt montażowy pozostaw otwarty na stanowisku egzaminacyjnym, nie wyłączając komputera.  

 
 
 

Scenariusz  
Opis sceny nr 1.  

 
(Umiejscowienie efektów wyrażono w minutach i sekundach, jako czas rozpoczęcia i zakończenia 
odtwarzania)  
  
Akcja sceny rozpoczyna się na plaży. Słychać odgłosy bawiących się dzieci, szum morza.   
(Efekt nr 1). Umiejscowienie efektu 0:00 – 0:41  
  
Bohater idzie po plaży. W tle słychać kroki po plaży   
(Efekt nr 2). Umiejscowienie efektu 0:06 – 0:41  
 
Dźwięk kroków staje się coraz wyraźniejszy. W miarę upływu czasu dźwięk odgłosów z plaży staje się coraz 
cichszy  
  
Bohater idzie drogą żwirową. Słychać dźwięk kroków po żwirze   
(Efekt nr 3). Umiejscowienie efektu 0:39 - 0:44  
  
W tle słychać śpiew ptaków   
(Efekt nr 4). Umiejscowienie efektu 0:36 - 0:46  
  
Bohater wsiada do samochodu. Słychać odgłos otwieranych i zamykanych drzwi samochodu   
(Efekt nr 5). Umiejscowienie efektu 0:44 - 0:46.   
Świergot ptaków ustaje po zamknięciu drzwi samochodu.  
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Samochód rusza, Słychać odgłos odjazdu samochodu.    
(Efekt nr 6).  Umiejscowienie efektu 0:47 - 0:58  
  
Uwaga!  
Na efektach nr 1,2,3,4 zastosować wyraźnie słyszalny pogłos typu Hall za pomocą obróbki równoległej   
z użyciem jednego procesora pogłosowego.  
Wszystkie płynne wyciszenia i zgłośnienia wykonać automatyzacją poziomu głośności.   
    
Opis sceny nr 2.  
  
Samochód przyjeżdża. Słychać odgłos przyjeżdżającego samochodu   
(Efekt nr 7). Umiejscowienie efektu 0:58 - 1:11  
  
Bohater wysiada z samochodu i kieruje się w stronę domu. Słychać kroki bohatera po 
żwirze.   
(Efekt nr 3). Umiejscowienie efektu 1:10 - 1:15   
  
Bohater otwiera drzwi domu, słychać odgłos otwieranych drzwi domu.   
(Efekt nr 8).Umiejscowienie efektu 1:14 - 1:20   
  
Bohater wchodzi do domu, słychać odgłos kroków w domu.   
(Efekt nr 9).  Umiejscowienie efektu 1:17 - 1:20  
  
Zamyka drzwi, słychać odgłos zamykanych drzwi domu.   
(Efekt nr 10).  Umiejscowienie efektu 1:20 - 1:25  
  
Słychać kroki bohatera.   
(Efekt nr 9). Umiejscowienie efektu 1:24 - 1:27  
  
Bohater zdejmuje kurtkę, słychać odgłos zdejmowanej kurtki.   
(Efekt nr 11).  Umiejscowienie efektu 1:26 - 1:42  
  
Podchodzi do komody, słychać odgłos kroków w domu   
(Efekt nr 9). Umiejscowienie efektu 1:41 - 1:44  
  
Bohater włącza muzykę, słychać odgłos włączenia radia.   
(Efekt nr 12).  Umiejscowienie efektu 1:44 - 1:45  
  
Słychać muzykę w radio.  
(Efekt nr 13). Umiejscowienie efektu 1:45 - 3:15  
  
Bohater podchodzi do szafki, słychać kroki bohatera w domu.   
(Efekt nr 9).  Umiejscowienie efektu 1:45 - 1:52  
  
Otwiera szafkę, słychać odgłos otwieranej szafki.   
(Efekt nr 14).  Umiejscowienie efektu 1:52 - 1:54  
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Bierze butelkę i podchodzi do stołu, słychać odgłos kroków w domu.   
(Efekt nr 9).Umiejscowienie efektu 1:54 - 2:01  
  
Otwiera butelkę i nalewa wodę do szklanek, słychać odgłos otwierania butelki.  
(Efekt nr 15).  Umiejscowienie efektu 2:01 - 2:12  
  
Bierze szklanki i podchodzi do stołu przy oknie. Kładzie szklanki na stole, słychać odgłos kroków w domu.  
(Efekt nr 9).  Umiejscowienie efektu 2:12 - 2:19  
  
Zapala papierosa, słychać odgłos zapalania papierosa.   
(Efekt nr 16).  Umiejscowienie efektu 2:18 - 2:25  
  
Bohater pije wodę, słychać brzęk szklanek.   
(Efekt nr 17). Umiejscowienie efektu 2:26 - 2:27.  
  
 Bohater wypija wodę. Odkłada szklankę. Podchodzi do łóżka.    
(Efekt nr 9).  Umiejscowienie efektu 2:28 - 2:35  
  
Bohater kładzie się na łóżku, słychać skrzypienie łóżka   
(Efekt nr 18). Umiejscowienie efektu 2:35 - 2:37  
 
Bohater ziewa słychać odgłos ziewania.   
(Efekt nr 19). Umiejscowienie efektu 2:37 - 2:41.  
  
Bohater zasypia, słychać odgłos chrapania   
(Efekt nr 20). Umiejscowienie efektu 2:41 - 3:14  
  
  
Na głównej szynie sumującej zastosować limiter tak, aby poziom sygnału nie przekraczał -0,3 dB.  
  
Gotowy materiał zgrać do plików:  
WAV stereo 24 bity 48 kHz oraz MP3 stereo 320 kb/s  
  
  
  



Plik pobrany ze strony https://www.Testy.EgzaminZawodowy.info 

Wi cej materia ów na stronie https://www.Testy.EgzaminZawodowy.info 

 

Strona 5 z 5 

Lista plików efektów dźwiękowych:  
  
01_Efekt_ odgłosy z plazy.WAV  
02_Efekt_kroki po plazy.WAV  
03_Efekt_kroki po zwirze.WAV  
04_Efekt_spiew ptakow.WAV  
05_Efekt_otwieranie i zamykanie drzwi samochodu.WAV  
06_Efekt_odjazd samochodu.WAV  
07_Efekt_przyjazd samochodu.WAV  
08_Efekt_otwieranie drzwi domu.WAV  
09_Efekt_kroki w domu.WAV  
10_Efekt_zamykanie drzwi domu.WAV  
11_Efekt_zdejmowanie kurtki.WAV  
12_Efekt_wlaczenie radia.WAV  
13_Efekt_muzyka w radio.WAV  
14_Efekt_otwieranie szafki.WAV  
15_Efekt_otwieranie butelki.WAV  
16_Efekt_zapalanie papierosa.WAV  
17_Efekt_brzek szklanek.WAV  
18_Efekt_skrzypienie lozka.WAV  
19_Efekt_ziewanie.WAV  
20_Efekt_chrapanie.WAV  
  
  
 
Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.  
  
Ocenie podlegać będą 4 rezultaty:  

− projekt montażowy,   

− zmontowana ścieżka dźwiękowa zgodnie ze scenariuszem,  

− zastosowane procesory przetwarzające dźwięk,  

− zarchiwizowane pliki wynikowe.  
 
 


