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Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

R.1

Rezultat 1: Implementacja, kompilacja, uruchomienie programu

Uwaga: Wystarczy, ze sprawdzang ceche zastosowano dla wiekszosci przypadkéw w
kodzie. Kryteria nalezy odnies¢ do aplikacji konsoloweyj, jezeli ta nie istnieje, zastosowac 1.1
+ 1.5 1.7 do aplikacji web

R.1.1

Kod zrodlowy zapisano w sposob czytelny: instrukcje w osobnych liniach, stosowane spacje
pomiedzy operatorami, konsekwentnie stosowana wybrana konwencja dla nawiasow
klamrowych instrukcji blokowej

R.1.2

Kod zapisano z wcieciami dla zagtebien blokow

R.1.3

Uzyto znaczace nazewnictwo funkcji / metod

R.1.4

Uzyto znaczace nazewnictwo zmiennych / pdl. Wyjagtkami od reguty sg zmienne bufor, tmp,
iteratory petli itp. Kryterium nie jest spetnione tylko wtedy, gdy nazwy zmiennych nic nie
znacza, np. X, a, tab, tablica, foo

R.1.5

Zastosowano typy pol pasujgce do problemu. W przypadku Python zastosowano jawng
konwersje do typu int dla wczytywanych liczb

R.1.6

Program podejmuje komunikacje z uzytkownikiem, np. monit o wprowadzenie danych jest
znaczacy (w przypadku aplikacji web podpisy kontrolek, komunikaty w konsoli)

R.A1.7

Podjeto prébe skompilowania kodu, co udokumentowano obrazem przedstawiajgcym
wykonywany program lub jego kompilacje

R.2

Rezultat 2: Aplikacja konsolowa

Uwaga: kryteria 2.1 + 2.8 nalezy sprawdzi¢ w kodzie programu, sprawdzane elementy
muszg by¢ zapisane zgodnie ze sktadnig

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji
nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach zrédfowych
zdajgcego kryterium 2.9 nie jest spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach ocenic
na podstawie kodu i zrzutu ekranu

R.2.1

W programie zdefiniowano klase Osoba

R.2.2

Zdefiniowano pola o zakresie private reprezentujgce: id dowolnego typu liczbowego
catkowitego, imie dowolnego typu tekstowego (w Python zgodnie z konwencjg zastosowano
jeden lub dwa podkresiniki w nazwie, np. imie)

R.2.3

Zdefiniowano pole statyczne o zakresie public. Kazde powotanie obiektu inkrementuje pole
(w konstruktorze). W programie gtébwnym przed powotaniem obiektéw odwotano sie do pola
za pomocg hazwy klasy

R.2.4

Zdefiniowano konstruktor bezparametrowy, w ktérym sg przypisywane wartosci pél: 0 dla
identyfikatora, " lub null dla imienia (w Python konstruktor z parametrami, ktérych wartosci
domysine to: 0i " lub null)

R.2.5

Zdefiniowano konstruktor z dwoma parametrami typu liczbowego i napisowego, wartosci
parametrow sg przypisane do identyfikatora i imienia nowego obiektu

R.2.6

Zdefiniowano konstruktor kopiujgcy, ktérego argumentem jest obiekt klasy Osoba, w
konstruktorze nastepuje przepisanie wartosci pél obiektu do nowo utworzonej instancji (w
Python metoda kopiujgca z parametrem typu Osoba)
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R.2.7
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Zdefiniowano metode z argumentem typu napisowego, ktéra wypisuje lub zwraca napis w
postaci: ,Czes¢ <argument>, mam na imie <imie>", gdzie pole <argument> jest przekazane
jako parametr wejsciowy metody, a <imie> jest wartoscig pola imie obiektu klasy Osoba

R.2.8

Zapisano warunek w metodzie wypisujgcej imie - gdy pole z imieniem osoby jest puste
wypisywany jest komunikat ,Brak danych”

R.2.9

Program kompiluje sie i uruchamia w konsoli, co udokumentowano zrzutem ekranu

R.3

Rezultat 3: Aplikacja web

Uwaga: Kryteria 3.1 + 3.7 sprawdzi¢ w kodzie zrédtowym, sprawdzane elementy muszg byc¢
zapisane zgodnie ze sktadnig. W przyktadach kodu nazwag tablicy jest "kursy" nalezy to
zaadaptowac do nazw zmiennych zdefiniowanych przez zdajgcego. Aplikacja jest zapisana
w bibliotece React.js lub frameworku Angular w innym wypadku rezultat nie jest sprawdzany
Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji
nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach Zzrédfowych
zdajgcego kryteria 3.8, 3.9 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach lub
bibliotekach sprawdzi¢ w kodzie oraz na zrzucie ekranu

R.3.1

Zapisano w aplikacji jeden komponent, ktory zawiera zadeklarowang tablice kurséw, np.
kursy = ["Programowanie w C#", "Angular dla poczatkujacych", "Kurs
Django'];

R.3.2

Zdefiniowano formularz, tak Zze jego pola poprzedzono etykietg powigzang z polem,
zastosowano klasy bootstrap form-group oraz form-control np.
<div class="form-group">

<label for="imieNazw">Imie 1 nazwisko: </label>

<input id="imieNazw" type=""text'" class=""form-control" ...>
</div>
Uwaga: w React.js atrybut className zamiast class oraz htmlFor zamiast for

R.3.3

Zastosowano znaczgce nazwy kontrolek dla atrybutu for i id. Kryterium nalezy uzna¢ za
spetnione zawsze wtedy, gdy nazwa nie jest przepisana z pomocy (examplelnputEmail1) i
gdy nie jest postaci input1, X, itp.

R.3.4

Przypisano dla przycisku klase btn btn-primary

R.3.5

W nagtéwku drugiego stopnia napisano liczbe kursow stosujgc atrybut dtugosci tabeli (
kursy.length, lub this.kursy.length) oraz wypisano w liscie przynajmniej jedng nazwe kursu
odwotujac sie do dowolnego indeksu tabeli z nazwami kurséw

R.3.6

W lidcie <ol> wypisano wszystkie elementy tablicy z nazwami kursow niezaleznie od
wymiaru tablicy, np.:

Angular: <li *ngFor= "let kurs of kursy'">{{ kurs }}</li>

React: {this.state.kursy.map(kurs => <li key={kurs}>{kurs}</li>)}

R.3.7

W kodzie zdefiniowano funkcje realizujgcg zatwierdzenie formularza zdarzeniem submit
(onSubmit, ngSubmit), dostep do wartosci zapisanych w polach nastepuje poprzez
mechanizmy charakterystyczne dla srodowiska np. (f, i - dowolna nazwa)
Angular: <form #f="ngForm"™ (ngSubmit) = "onSubmit(f)"> ...

<input ... ngModel name="i">
React: i = React.createRef(); ...
<form onSubmit={this_hndlISubmit}>.. _<input ... ref={this.i}/>

R.3.8

Aplikacja jest interpretowana bez btedéw i uruchamia sie w przegladarce, co
udokumentowano zrzutem ekranu

R.3.9

Po wybraniu przycisku ,Zapisz do kursu” w konsoli przeglgdarki zostaje wypisane:

- wartos¢ wpisana w pierwsze pole formularza

- gdy numer wpisany w formularzu przyjmuje wartosci 1, 2, 3 - nazwa kursu pod tym
indeksem, w przeciwnym wypadku komunikat "Nieprawidtowy numer kursu"

R.4

Rezultat 4: Testy aplikacji
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Uwaga: kryteria 4.1 i 4.4 sprawdzic¢ w kodzie zrodtowym klasy. Zrzuty ekranu z Kryteriow 4.6
i 4.7 muszg zawierac caty obszar ekranu z widocznym paskiem zadan. Dokumentacja z
kryterium 4.8 zapisana jest w pliku egzamin

W programie gtéwnym aplikacji konsolowej zapisano testy sprawdzajgce dziatanie klasy

R.4.1 Osoba (przynajmniej jedna instrukcja zgodna ze skfadnig operujgca na klasie lub obiekcie
klasy)
R4.2 Na poczatku dziatania aplikacji jest wyswietlany stan pola z liczbg instancji, ktéry jest rowny
4. 0
R4.3 Na koncu dziatania aplikacji jest wyswietlany stan pola statycznego klasy, ktéry jest rowny
C liczbie powotanych obiektéw
Powotane zostaty trzy obiekty, kazdy innym konstruktorem: bezparametrowym,
RA4.4 dwuparametrowym, kopiujgcym (w Python bezparametrowym i metodg kopiujgcg). Dane dla
o konstruktora dwuparametrowego zostaty pobrane z klawiatury w programie gtéwnym
RA5 Dla obiektow ktérych pole imie zostato ustawione w konstruktorze zostat wyswietlony
T komunikat: "Czes¢ Jan, mam na imie <imie> "
RA46 Dla obiektu utworzonego konstruktorem bezparametrowym zostat wyswietlony komunikat
C "Brak danych"
RA.7 Zapisano przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji
C konsolowej, na zrzucie widoczne jest sSrodowisko, w ktérym powstata aplikacja
RA48 Zapisano przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji web, na
C zrzucie widoczne jest srodowisko, w ktérym powstata aplikacja
Dokumentacja zawiera: nazwe systemu operacyjnego, nazwy srodowisk, nazwy jezykdw
R.4.9 programowania, frameworka Angular lub bilbioteki React
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