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Realizacja projektow multimedialnych

AU.28

Numer zadania: (03

Kod arkusza:

AU.29-03-22.06-SG

Wersja arkusza: SG

Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Bitmapy i logo
Logo moze by¢ oceniane na podstawie pliku wektorowego lub PNG
Tolerancja wymiaréw wynosi +3 px
R.1.1 Bitmapa flaga ma wymiar 1200 x 628 px
R.1.2 Bitmapa bazylika jest wykadrowana i ma wymiar 200 x 130 px
R.1.3 Bitmapa toreador jest wykadrowana i ma wymiar 200 x 130 px
R.1.4 Bitmapa stadion jest wykadrowana i ma wymiar 200 x 130 px
R.1.5 Wszystkie bitmapy sa w zapisane w trybie RGB, rozdzielczo$¢ 72 ppi
R.1.6 Logo ma wymiar 100 x 115 px
R.1.7 Logo posiada wszystkie elementy o ksztattach zgodnych ze szkicem
R.1.8 Wszystkie elementy logo sg w kolorystyce RGB (30, 50, 200) bez obrysu
R.1.9 Logo ma tto i wyciecia w ksigzkach przezroczyste
R.1.10 |Logo posiada tekst JEZYKOWO font Myriad Pro, wersaliki
R.2 Rezultat 2: Projekt banera w piku PSD
Ocena na podstawie pliku PSD
Tolerancja zgodnoSci potoZzenia elementow z warto$ciami wynosi +3 px
R.2.1 Dokument programu Adobe Photoshop ma rozmiar: 1200 x 628 px
R.2.2 Kolorystyka projektu tryb RGB, rozdzielczos¢ 72 ppi
Element GLOWKA posiada: tto RGB (255, 255, 255), prostokat 1200 x 50
R.2.3 px, tekst Arial Bold 24 pt, RGB (0,0,0), wersaliki, brak btedow edycyjnych.
Potozenie zgodne ze szkicem
R4 Element GLOWKA posiada: znak graficzny zamknigecia baneru po prawej
o stronie RGB (0,0,0). Potozenie zgodne ze szkicem
Element BODY posiada logo 100 x 115 px w potozeniu zgodnym ze
R.2.5 szkicem
i z zachowaniem przezroczystosci tta
R26 Element BODY posiada cztery prostokaty pod logo w kolorystyce RGB
Y (255,255,255) potozenie zgodne ze szkicem
Element BODY posiada w prostokatach wyréwnane w pionie i poziomie
R27 teksty (kolejnos¢ zgodnie ze szkicem) NATIV SPEAKERZY, TEST
o JEZYKOWY, MATERIAtY, KONTAKT — Arial Regular 24 punkty, RGB
(0,0,0), wersaliki
Element BODY posiada bitmapy — bazylika, toreador i stadion —
R28 wykadrowane
o i dostosowane do banera zgodnie ze szkicem. Przyciete do ksztattu elipsy.
Potozenie zgodne ze szkicem
Element BODY posiada pod znakiem na fladze Hiszpanii prostokat — RGB
R209 (255, 255,255), wymiary 300 x 40 px. W prostokacie tekst ZAPISZ SIE Arial
o Bold 24 punkty, RGB (0,0,0), wersaliki oraz znak graficzny rozwiniecia RGB
(0,0,0). Potozenie zgodne ze szkicem
Element STOPKA posiada: wymiar 1200 x 50 px, tto RGB (255, 255, 255),
R210 |tekst
-W cene.....” — Arial Regular 24 punkty., wysrodkowany w pionie i poziomie,
brak btedéw edycyjnych. PotoZzenie zgodne ze szkicem
R.3 Rezultat 3: Przebieg animacji banera

Ocena na podstawie pliku PSD lub GIF
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Czas trwania animaciji 6 s + 0,5. Szybkos¢ odtwarzania 30 kl/s, animacja

R.3.1 .
odtwarzana w petli
R.3.2 Bitmapy flaga, bazylika, toreador, stadion, logo oraz znak graficzny
o zamkniecia strony — widoczne sg przez caty czas trwania animacji
Testy w gtdwce i stopce banera: 0—1 s. pojawiajg sie od poczatku prawej
R.3.3 strony banera do miejsca wyznaczonego na szkicu (widoczne do kohca
trwania animacji)
1-2 s: Prostokaty i teksty NATIV... oraz ZAPISZ SIE ze znakiem
R.3.4 graficznym rozwiniecia pojawiajg sie w sposob ptynny w miejscu
e wskazanym na szkicu. Prostokat z tekstem NATIV... oraz prostokat z
tekstem ZAPISZ SIE widoczne do konca trwania animaciji
2-3 s: Prostokat i tekst TEST JEZYKOWY pojawia sie w sposob ptynny.
R.3.5 Prostokat z tekstem widoczny do konca trwania animaciji, znak rozwiniecia
zanika w sposob ptynny
34 s: Prostokat i tekst BEZ KSIAZEK pojawia sie w sposob ptynny.
R.3.6 Prostokat z tekstem widoczny do konca trwania animacji. Znak rozwiniecia
pojawia sie w sposob ptynny
4-5 s: Prostokat i tekst MATERIALY pojawia sie w sposéb ptynny.
R.3.7 Prostokat z tekstem widoczny do korica trwania animaciji. Znak rozwiniecia
zanika w sposob ptynny
5-6 s: Znak rozwinigcia pojawia sie w sposéb ptynny w zakresie krycia od 0
R.3.8
do 100%
R.4 Rezultat 4: Skatalogowane materiaty cyfrowe
R.4.1 Na ptycie zanjduje sie folder hiszpania PESEL
R.4.2 W folderze znajdujg sie pliki PSD i GIF o nazwie hiszpania baner
W folderze znajdujg sie przygotowane bitmapy flaga, bazylika, toreador,
R.4.3 ) :
stadion w formacie JPEG
R.4.4 W folderze znajduje sie plik wektorowy z logo pod nazwa hiszpania_logo
R.4.5 W folderze znajduje sie logo jako plik PNG pod nazwag hiszpania_logo
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