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Nazwa 
kwalifikacji: Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz administrowanie bazami
Oznaczenie 
kwalifikacji: E.14

Numer zadania: 06
Kod arkusza: E.14-06-18.06

Lp. Elementy podlegaj ce ocenie/kryteria oceny

R.1 Rezultat 1:  Grafika
Uwaga: Przy ocenie koloru uznajemy za poprawne dowolny odcie  barwy: od najja niejszego do najciemniejszego odcienia barwy

R.1.1 Zapisano obraz o nazwie logo  w formacie PNG 
R.1.2 Zdefiniowano t o przezroczyste dla obrazu 
R.1.3 Na obrazie umieszczono napis pizzeria
R.1.4 Napis zapisano czcionk  typu Serif (z szeryfami - ko cówki znaków maj  zako czenia), kolor wype nienia czerwony
R.1.5 Na napisie wykonano funkcj  dopasowania (wstawienia) do cie ki, napis jest dopasowany do elipsy/krzywej
R.1.6 Obraz pizzy jest widoczny pod napisem
R.2 Rezultat 2:  Witryna internetowa

Uwaga: W napisach widocznych na stronie dopuszcza si  drobne b dy literowe (nie zmieniaj ce sensu tekstu), b dy wielko ci liter i znaków 
diakrytycznych, tekst mo e by  pisany w cudzys owach lub bez
W przypadku, gdy R.2.3 nie jest spe niony, w rezultatach od R.2.4 do R.2.8 oraz R.2.10 wystarczy, e nazwy bloków zgadzaj  si  z kodem 
ród owym, a nie z wygl dem witryny np. <div id="baner">...

R.2.1 Witryn  internetow  zapisano w pliku HTML pizzeria  oraz w kodzie strony zastosowano standard kodowania polskich znaków

R.2.2 Nadano tytu  strony: "Pizzeria Margherita”

R.2.3
Wygl d strony zdefiniowano dziel c stron  na baner, poni ej trzy panele obok siebie, ni ej panel dolny, pod nim stopk .  
Zastosowano znaczniki sekcji (div, section, header, nav, aside, footer, article,...) i strona po uruchomieniu w przegl darce ma 
uk ad bloków zgodny z uk adem na obrazie 2 w arkuszu

R.2.4
W banerze zapisano nag ówek h2: "Najlepsza pizza w mie cie”, w panelach przynajmniej jeden nag ówek h3: "Pizzeria 
Margherita", "Oferta", "Oblicz koszt dostawy", w panelach umieszczono przynajmniej jeden paragraf: "U nas zamówisz pizz  z 
dowozem", "ul. Botaniczna 4, Zielona Góra"

R.2.5 W banerze umieszczono obraz z logo, jego wysoko  to 100 px (wysoko  ustawiona w dowolny sposób)

R.2.6 Umieszczono przynajmniej jeden dzia aj cy odsy acz: w panelu lewym odsy acz prowadz cy do pliku z logo o tre ci "Nasze 
logo" lub w panelu prawym odsy acz prowadz cy do pliku Oferta.txt o tre ci "Pobierz pe  ofert "

R.2.7 W panelu prawym umieszczono list  numerowan  (znaczniki <ol>, </ol> i <li>) z trzema elementami o tre ci: Pizza, Lasagne, 
Sa atki

R.2.8 W panelu dolnym umieszczono pole typu numerycznego oraz pole typu checkbox
R.2.9 Pod polami umieszczono przycisk z tre ci : "Oblicz"

R.2.10 Umieszczono w stopce napis o tre ci: „Stron  internetow  opracowa :”, dalej numer PESEL. Przynajmniej numer PESEL jest 
pogrubiony

R.3 Rezultat 3: Styl CSS witryny internetowej
W kryteriach od R.3.2 do R.3.8 nale y oceni  styl CSS z pliku.
Styl musi dzia  na stronie. W przypadku nie spe nienia R.3.1 kryteria od R.3.2 do R.3.8 nale y oceni  w kodzie CSS. Sk adnia CSS musi 
by  prawid owa.

R.3.1 Styl CSS zapisano w pliku styl6.css , formatowanie witryny z rezultatów R.3.2 do R.3.8 pochodzi wy cznie od stylów 
zdefiniowanych w pliku CSS 

R.3.2 Ustawiono kolor t a dla banera i stopki na #4E885C, panelu lewego i prawego: #72A37D, rodkowego i dolnego: #A2C3A9 
(dopuszcza si  zapis dziesi tny koloru)

R.3.3 Ustawiono wyrównanie tekstu do rodka dla banera, panelu prawego i dolnego
R.3.4 Ustawiono pomara czowy (dowolny odcie ) kolor czcionki dla banera i stopki
R.3.5 Ustawiono wysoko  banera na 110px, paneli lewego, rodkowego, prawego na 300px, dolnego na 250px
R.3.6 Ustawiono szeroko  paneli lewego i prawego na 30%,  rodkowego na 40%

R.3.7 Zdefiniowano styl o cechach: t o pomara czowe, zielony kolor czcionki (dowolne odcienie), marginesy wewn trzne na 15px 
oraz przypisano go wy cznie do odsy acza z panelu prawego. Nie zmienia on wygl du innych odsy aczy 

R.3.8 Ustawiono dla panelu rodkowego obraz pizza.png jako t o 
R.4 Rezultat 4: Skrypt

UWAGA: w R.4.5 i R.4.6 dopuszczalne b dy literowe na zasadach opisanych w R.2
W przypadku braku widocznych efektów dzia ania skryptu R.4.2 - R.4.4 nale y sprawdzi  w kodzie, instrukcje musz  by  poprawne 
sk adniowo

R.4.1 Skrypt napisano w j zyku JavaScript
R.4.2 Ustawiono dla przycisku obs ug  zdarzenia wybrania przycisku, przypisuj c funkcj  zdefiniowan  w skrypcie
R.4.3 Skrypt odczytuje dane z pola numerycznego 
R.4.4 Skrypt odczytuje dane z pola typu checkbox 

R.4.5 W przypadku gdy pole checkbox jest zaznaczone pod przyciskiem wy wietlany jest tekst "Dowieziemy Twoj  pizz  za darmo"

R.4.6
W przypadku gdy pole checkbox jest odznaczone, liczony jest koszt dowozu równy 1 z  za 1 km liczony w obie strony (np. dla 5 
km koszt jest równy 10 z ), koszt jest wy wietlany pod przyciskiem w postaci: "Dowóz b dzie Ci  kosztowa  … z otych”, gdzie 
kropki oznaczaj  koszt dowozu


